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Настоящее руководство предназначено для ознакомления с принципом работы и порядком эксплуатации DDE-сервера.

1. ОПИСАНИЕ И РАБОТА

1.1. Назначение

DDE- сервер (далее сервер) предназначен для организации стандартизованной процедуры обмена данными между  независимо работающими программами. 

Настоящая версия сервера является 32-битным приложением WINDOWS 9X, 
NT, 2000 и предназначена для обмена данными между программами, выполняемыми на компьютере и программируемыми контроллерами типа МК-Р2 (далее внешнее устройство), объединенным в информационную сеть по интерфейсу RS485. Обмен данными осуществляется через СОМ-порт компьютера и автоматически переключаемый адаптер интерфейсов RS232/485 (PCL-740, PCL-745 Advantech, RIO 7520 FASTWELL и др.). 
1.2 Состав

Сервер поставляется в следующем составе файлов:

DS.EXE - программа DDE-сервера, 

DS.REG - файл для коррекции реестра WINDOWS,

README.DOC - файл, содержащий текст настоящего руководства,

ЛИЦЕНЗИЯ.DOC- лицензионное соглашение.

1.3 Работа сервера

Сервер осуществляет доступ к сети контроллеров МК-Р2 посредством интерфейса DDE. Он регистрирует сервис (service) "WML_Server" и тему (topic) "MKR". Подтема (item) характеризует конкретный запрос и определяется клиентом.

Допустимы два типа запросов: однократный (REQUEST) и постоянный (Advise). Запросы к серверу выполняются асинхронно, т.е. возврат управления осуществляется до завершения сетевой транзакции. Поэтому для единовременных запросов необходимо одно или несколько повторных обращений к серверу. По мере готовности данные будут выданы однократно, т.е. при следующем запросе будет проинициирована новая транзакция. При постоянном запросе данные будут представлены сразу по их получении из сети и затем обновляться по мере изменения (если это не запрещено клиентом). Периодичность транзакций регулируется. 

 Варианты ответов сервера:

 "Void"  - запрос принят на выполнение,

 "Error" - ошибка связи,

 "OK"    - успешное завершение транзакции, не возвращающей данные.

Формат возвращаемых данных определяется форматом запроса. Поля данных разделяются символом ";".

Формат запроса:

Command Abonent [Address] [DataType[:Data] DataType[:Data]...] [# $ [Px] [Period]]

  ...

  ...

  где:

    Command - сетевая команда:

 основные  сетевые команды

      R - чтение,

      T - чтение с коррекцией часов,

      W - запись,

      A - логическое И,

      O - логическое ИЛИ,

      X - логическое ИСКЛЮЧАЮЩЕЕ ИЛИ,

 дополнительные  сетевые команды (зависят от модификации внешнего устройства)

      M - прочитать все сообщения,

      N - прочитать N сообщений,

      Z - "защелкнуть" сообщения,

      H - прочитать "защелкнутые" сообщения,

      S - сброс абонента,

      P - повтор последнего ответа абонента (служебная),

      С - вызов системной функции,

      F - запись во внутреннее ОЗУ внешнего устройства,

      G - чтение из внутреннего ОЗУ внешнего устройства.

    Abonent  - номер абонента (от 1 до 127) в десятичном виде;

    Address   - адрес памяти абонента (16-битное число без знака) в десятичном виде;

    DataType - тип данных:  

      s | S - бит (только чтение. Возвращает значения бит байта с разделителями)

      b | B - байт,

      c | C - символ,

      i | I - целое (2 байта),

      l | L - длинное целое (4 байта),

      f | F - натуральное,

      d | D - натуральное двойной точности;

(размерность и представление данных в контроллере см. соответствующее описание)

    Px - значение приоритета 16-ти битное целое со знаком, по умолчанию x=-1. Запросы с более высоким приоритетом будут выполняться раньше вне зависимости от времени поступления.

    Period - периодичность выполнения команды (в миллисекундах) - для постоянных запросов, 4-х байтное целое без знака.   Если Period=-1, то команда выполняется однократно.

 Например:

Команда чтения данных из внешнего устройства:

R 3 28348 b2 f4 l6 # $ P3 1000 - Чтение третьего абонента информационной сети с  адреса памяти 28348,  два  байта, четыре реальных числа и шесть длинных целых, приоритет 3, повторяется раз в 1 с.

Команда записи  данных для во внешнее устройство:

W 3 1000 b:23 i:67 f:45.6 # $ P5 -1 - однократная запись по адресу 1000 абонента 3. 

 Для команд M, Z, H, S поле DataType не требуется, а для команды N после поля  Abonent указывается количество сообщений.

Примеры других команд:

  A 3 1000 b:15 # $ P5 -1  
аналогично команде Запись

  O 3 1000 b:15 # $ P5 -1        -  "  -

  X 3 1000 b:15 # $ P5 -1        -  "  -

  M 3 # $ 10000  

читать все сообщения с абонента 3 каждые 10 секунд

  N 3 10 # $ P1 1000       
читать 10 сообщений с абонента 3 каждую секунду

  Z 16 # $ -1              

"защелкнуть" сообщения с абонента 16

  H 16 # $ 2000            
прочитать "защелкнутые" сообщения

  S 10 # $ P100 -1         
сброс абонента

  P 3 # $ P100 -1          
повтор последнего ответа абонента 

  С 3 7 ????? # $ -1       
вызов системной функции №7 (зависит от реализации)

  F 3 56 b:1 # $ -1        
запись во внутреннее ОЗУ внешнего устройства 1 байт с адреса 56

  G 3 44 b3                

чтение из внутреннего ОЗУ  внешнего  устройства  3  байт  с

адреса 44

Примечание. При назначении периода и приоритета следует учитывать степень загрузки сети. Запросы с равным приоритетом выстраиваются в порядке поступления. При постоянном превышении пропускной способности выполняются только наиболее приоритетные и наиболее старые запросы.

2.  ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПО НАЗНАЧЕНИЮ

2.1.  Подготовка к использованию

2.2.1. Общие указания

Перед использованием сервера необходимо ознакомиться с текстом лицензионного соглашения (файл ЛИЦЕНЗИЯ.DOC). Подготовка к использованию сервера сводится к установке сервера на компьютер.

   Для установки сервера в реестре Windows создается раздел

"HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Systech\WMLDev\0" со следующими параметрами 

типа DWORD:

InterruptNumber 
- номер прерывания (в данной версии не используется),

IoPortAddress 
- адрес порта для ADPC-51 или номер порта (СОМ),

IoSpeed 
-
скорость связи (bps),

IoTimeOut
-
таймаут в миллисекундах (время ожидания ответа от внешнего 




устройства),

LineType 
-
тип линии (всегда 5).

Раздел может быть создан вручную, либо с помощью программы DS.REG. При использовании СОМ-портов их ресурсы указываются в настройках. Сервер может работать с портами СОМ1-СОМ8.

2.2.2.  Установка сервера

- Перепишите папку DS на жесткий диск, например С:

· Если Вы хотите сменить заводскую настройку (скорость связи 9600 Бод,  проводная связь, номер COM-порта компьютера =1 ), то установите нужные настройки в файле  <диск>:\DS.REG. Для этого необходимо его открыть программой "Блокнот" (ПУСК/ПРОГРАММЫ/СТАНДАРТНЫЕ/БЛОКНОТ )   и установить:

   скорость связи  (например, 9600 Бод) "IoSpeed"=dword:00002580 

   номер СОМ-порта (например, 1) "IoPortAddress"=dword:00000001

· Запустите на исполнение (коррекцию реестра) файл DS.REG по команде ПУСК/ВЫПОЛНИТЬ/<диск>:\DS\DS.REG  (или подвести маркер мыши на него и два раза щелкнуть левой клавишей). Данная операция выполняется однократно. При последующих включениях компьютера ее можно не проводить.

· На рабочем столе создайте иконку DS. Рабочая программа -  <диск>:\DS\ds.exe .

2.2.3.  Опробование

Запустите программу DS.EXE. Для этого подведите указатель мыши к иконке DS и дважды нажмите левую клавишу мыши. При этом в системном трее (нижняя стока экрана) должна появиться иконка сервера. Она имеет контекстное меню с командами "Exit" - закрытие сервера и   "Debug" - вывод отладочного окна. 

2.2.4.  Содержимое отладочного окна

 При запуске сервера с параметром -"d" должно появиться отладочное окно, в котором отображаются запросы от клиента и передаваемые сервером данные. Раз в 10 секунд должна появиться строка "Count N", где N - количество ожидающих обслуживания  запросов. При ликвидации последнего запроса появляется строка 
"Errors N. Fails N", где N - количество ошибок контрольной суммы (Errors) и количество обращений к устройствам, оставшихся без ответа.

2.2.5. Использование в  DELPHI

Для связи с сервером в Delphi применяются компоненты DdeClientConv и DdeClientItem, расположенные на странице System.

Необходимо на любую форму проекта положить компонент DdeClientConv. Его свойству DdeService необходимо присвоить значение WML_Server, а свойству DdeTopic значение MKR. Также необходимо бросить на ту-же или другую форму один или несколько компонент DdeClientItem и установить в их свойствах DdeConv имя соответствующего компонента DdeClientConv. Несколько итемов могут быть связаны с одним конверсейшеном.

Свойству DdeItem присваивается строковое значение, определяющее сетевую команду. DdeItem можно назначать как на этапе проектирования, так и на этапе выполнения. Результат выполнения команды появится в свойстве deClientItem.Text в виде строки. После выполнения сетевой команды вызовется событие OnChange соответствующего компонента DdeClientItem, где и следует обработать свойство Text.

 Возможные значения свойств текста:

  '' 
- команда   еще  не  отработалась  (не   было   обращения   к   серверу   или   оно

завершилось отказом),

  'Void' 
- команда встала на обработку,

  'OK' 
- команда   выполнилась  успешно   (для  команд,  не    возвращающих   данные 

типа W),

  'Error' 
- ошибка связи

  '23;56;12;1;0;1;0;0;34' - команда выполнилась и вернула данные.

Внимание: Не следует менять значение DdeItem до завершения отработки предыдущей команды.

Примечание.  Рекомендуемые исправления в стандартных компонентах Делфи:

 1. снять запрет на передачу данных от сервера и увеличить время ожидания ответа

---

function TDdeCliItem.StartAdvise: Boolean;

...

  FHszItem := DdeCreateStringHandle(ddeMgr.DdeInstId, PChar(Item), CP_WINANSI);

  hdata := DdeClientTransaction(nil, -1, FCliConv.Conv, FHszItem,

    FCliConv.DdeFmt, XTYP_ADVSTART { or XTYPF_NODATA}, 10000, @ddeRslt);

{ak!!!                            ^^^^^^^^^^^^^^^^^    ^^^^^ 1000}

 2. отключить постоянный опрос сервера 

---

function TDdeCliItem.RefreshData: Boolean;

...

{ ak!!!

    DdeDat := DdeClientTransaction(nil, -1, FCliConv.Conv, FHszItem,

      FCliConv.DdeFmt, XTYP_REQUEST, 1000, @ddeRslt);

}

---
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