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  ВВЕДЕНИЕ

      Инструментальная среда  РКС - это  программа, имеющая встроенный  редактор  текстов,  подсистему работы с файлами,  систему помощи (HELP-система), встроенный  отладчик,  компилятор  и подсистему управления компиляцией.  Инструментальная среда  РКС  дает  возможность  получить и  отладить HEX-файл  программы  пользователя, состоящей из одного или нескольких файлов исходного текста, написанных на РКС,  макро РКС или ASM51.


Программа функционирует на компьютерах типа IBM PC под управлением операционной системы WINDOWS 95/98/NT.

  СОСТАВ СИСТЕМЫ  РКС

       Главным запускаемым файлом инструментальной cреды РКС является файл TRКSW.EXE. Запуск программы  осуществляется командой

TRКSW.EXE [filename],

где  filename - необязательное имя проекта, который будет открыт при входе в среду.


Для работы системы необходимы следующие файлы:

TRКSW.EXE - среда РКС,

PRECOMP.EXE - прекомпилятор РКС,

RKS.EXE - транслятор РКС,

RKS.SNT - файл правил,

ASM51.EXE – ассемблер (не поставляется),

RL51.EXE – линковщик (не поставляется),

OH.EXE - преобразователь .OBJ - .HEX (не поставляется),

LINK51.BAT - командный файл линковщика (не поставляется),

TRKSHLP.HLP - файл контекстной помощи.


Cтруктура директория:
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Для установки системы на вашем компьютере следует скопировать все файлы с инсталляционной дискеты на винчестер. Выполните операции, указанные в файле 
README.TXT
  Основное окно
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Основное окно программы содержит меню, панель быстрых кнопок, рабочее пространство и строку статуса.

В заголовке окна отображается имя проекта, тип устройства и его сетевой адрес. Быстрые кнопки служат для быстрого доступа к наиболее часто используемым командам:

открыть проект, открыть файл, сохранить файл, компиляция, собрать всё, загрузить программу, запустить программу, остановить программу, окно проект, окно переменные, окно график, окно дамп, добавить переменную. При продолжительном нахождении курсора на кнопке появляется подсказка о ее функции.

При отсутствии связи с контроллером в правом углу панели появляется лампочка-индикатор.

На рабочем пространстве располагаются все открытые окна.

В строке статуса отображаются координаты курсора, режим вставка/замена, если файл был изменен, то сообщение об этом, а также подсказки по быстрым клавишам и некоторым пунктам меню, которые не описаны в справочной системе. Кроме того выводится подсказка по некоторым пунктам меню, описания которых нет в файле помощи.

  Окно "Проект"
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Содержит список файлов с исходными текстами, объектными модулями и стандартными библиотеками, используемых в создании программы. По правой клавише мыши выпадает меню:
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Открыть - Открывает выбранный файл для редактирования. Это действие вызывается также по клавише Enter и при двойном щелчке по имени файла.

Добавить элемент - Открывает окно "Открытие файла" и включает выбранный файл в проект. Это действие вызывается также по клавише Ins.

Удалить элемент - Удаляет выбранный файл из проекта. Это действие вызывается также по клавише Del.

Опции элемента - Открывает панель "Опции элемента" для выбранного элемента. Это действие вызывается также по клавише Shift+Enter.

Вверх - Перемещает выбранный элемент вверх по списку. Это действие вызывается также по клавише Shift+Up.

Вниз - Перемещает выбранный элемент вниз по списку. Это действие вызывается также по клавише Shift+Down.

  Окно Сообщения

Содержит все сообщения, выдаваемые консольными приложениями, запускаемыми в процессе компиляции программы или загрузки программы. При размещении программы в нескольких файлах следует внимательно следить за предупреждениями линкера (Warnings) в окне "Сообщения", поскольку в окне "Статус компиляции" эти предупреждений не фиксируются.
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  Окно Директории
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Окно "Директории" предназначено для установки путей размещения файлов:

Макросы ассемблера:

Путь к каталогу с файлами макросов языка РКС и ассемблера.

Объектные файлы:

Путь к каталогу с файлами стандартных объектных модулей и библиотек.

Выходной директорий:

Путь к каталогу, в который помещаются в процессе трансляции объектные файлы, выходной  файл линкера, HEX-файл и другие промежуточные файлы.

  Окно Переменные
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Предназначено для просмотра значений переменных программы в процессе ее выполнения. В левом столбце отображается имя переменной, ее размер, тип отображения и другая информация. В правом - текущее значение переменной. По правой клавише мыши выпадает меню:

Добавить  - добавить переменную для просмотра. При этом появляется окно "Свойства  переменной".

Удалить   -  удаляет переменную.

Свойства - Открывает окно "Свойства переменной" для текущей переменной. Это действие вызывается также по клавише Enter и при двойном щелчке по столбцу с именем переменной.

Значение - Открывает окно для ввода нового значения переменной. Это действие вызывается также по клавише Shift-Enter и при двойном щелчке по столбцу со значением переменной.

  Окно график


Предназначено для наблюдения за изменением значений переменных в графическом виде. Для добавления новой переменной для просмотра необходимо в окне "Переменные" в свойствах соответствующей переменной включить флажок "График" и указать минимальное и максимальное значение переменной для масштабирования. По правой клавише мыши выпадает меню:


Легенда 
- включение/выключение отображения легенды.

Параметры 
- изменение периода обновления графика и интервала отображения.

Очистка 
- очистка графика.

Сдвиг 

- старт/останов сдвига графика.

Запись 
- запись   значений переменных,  отображаемых на   графике   в файл.   Запись производится в файл с именем проекта и расширением .dat. Файл не очищается, а новые данные дописываются в конец.

  График можно распечатать из меню Файл/Печать. При этом окно графика должно быть активным.

  Окно DUMP


Предназначено для динамического отображения и редактирования памяти ПК. Память отображается побайтно в шестнадцатеричном виде. В первом столбце указан адрес первого байта в строке. Далее отображаются последовательно байты памяти. С помощью клавиш управления курсором происходит перемещение курсора (подсветки) по окну. Нажав клавишу Enter можно изменить адрес памяти или значение байта (в зависимости от положения курсора). Переместить курсор можно с помощью мыши. Двойным щелчком левой клавишей мыши по подсвеченному участку, можно изменить адрес или данные.

  Окно редактирования

Предназначено для редактирования исходного текста программы. Если курсор находится на операторе языка РКС, то по клавише F1 вызывается подсказка по этому оператору.

Команды перемещения

Cтрелки, PgUp, PgDn - перемещение по тексту.

Номе -  в начало строки.

End - в конец строки.

Ctrl+Home - в начало файла.

Ctrl+End - в конец файла.

Ctrl+влево, вправо - перемещение по словам.

Ctrl+вверх, вниз - перемещение текста в окне без перемещения курсора.

Tab - табуляция.

Команды работы с блоками

Shift+стрелки, PgUp, PgDn - перемещение по тексту с выделением.

Shift+Номе -  в начало строки с выделением.

Shift+End -  в конец строки с выделением.

Ctrl+A - выделить всё.

Ctrl+Ins, Ctrl+C - копирование блока.

Shift+Ins, Ctrl+V - вставка блока.

Shift+Del, Ctrl+X - вырезание блока.

Shift+Ctrl+N - нормальное выделение.

Shift+Ctrl+C - выделение столбцов.

Shift+Ctrl+L - выделение строк.

Shift+Ctrl+I - перемещение выделения вправо.

Shift+Ctrl+U - перемещение выделения влево.

Команды вставки и удаления

Ins - переключение вставки/замены.

Del - удаление символа справа за курсором.

BkSpace - удаление символа перед курсором.

Ctrl+T - удаление до конца слова.

Ctrl+Y - удалить строку.

Shift+Ctrl+Y - удалить до конца строки.

Прочие команды

Shift+Ctrl+0..9 - поставить маркер.

Ctrl+0..9 - переход к маркеру.

Ctrl+Z, Alt+BkSpc - отмена изменений.

Shift+Ctrl+Z, Shift+Alt+BkSpc - возврат отмененных изменений.

  Двойной щелчок мыши выделяет слово. При перетаскивании мышью выделенного блока - перемещение его. При перетаскивании с Ctrl - копирование. При перемещении мышки с нажатой левой кнопкой происходит выделение текста.

  По правой клавише мыши выпадает меню:


Найти 



- найти в тексте указанное слово.

Заменить 


- заменить указанное слово на другое.

Добавить переменную 
- открывает панель "Свойства переменной" с именем  

переменной, на которой стоит курсор и добавляет ее в окно "Переменные".

Адрес переменной 

- показывает в панеле "Адрес" адрес переменной на которой 

стоит курсор, если она найдена в map файле.

Сохранить 


- записывает файл.

  Компиляция

По этой команде происходит компиляция всех измененных с момента последней компиляции файлов проекта и, если необходимо линковка и создание HEX файла. Для компиляции всех файлов проекта используется команда "Собрать всё". Компиляция файлов происходит в соответствии с правилами, установленными для них в панеле "Опции элемента". Ход компиляции отображается на панели "Статус компиляции", а вывод запускаемых консольных приложений перенаправляется в окно "Сообщения". Перед компиляцией сохраняются все измененные файлы с исходными текстами.

  Собрать все

По этой команде происходит компиляция всех файлов проекта, линковка и создание HEX файла. Для компиляции только измененных файлов проекта используется команда "Компиляция". Компиляция файлов происходит в соответствии с правилами, установленными для них в панеле "Опции элемента". Ход компиляции отображается на панели "Статус компиляции", а вывод запускаемых консольных приложений перенаправляется в окно "Сообщения". Перед компиляцией сохраняются все измененные файлы с исходными текстами.

  Статус компиляции


Эта панель появляется при компиляции и сборки проекта. В ней отображаются имена обрабатываемых файлов, применяемые к ним действия и успешность их выполнения. Общее количество ошибок отображается внизу панели. Процесс компиляции можно прервать кнопкой Отмена.

  Отладка

  Загрузка

По этой команде происходит загрузка созданного HEX кода программы в память контроллера. При этом появляется панель "Загрузка" на которой индицируется адрес, в который происходит загрузка.


Эта панель не является модальной, что позволяет продолжать работу, например редактировать текст. Процесс загрузки можно прервать, нажав кнопку Отмена.

Перед загрузкой HEX файла система ищет файл loadf.bat и, если такой файл существует, то он выполняется. При этом в командной строке ему передаются имя проекта без расширения, директорий запуска среды TrksW, выходной директорий, номер абонента, а также один или несколько параметров, определенных для выбранного устройства. Если loadf.bat был выполнен, то загружается не *.HEX файл, а *.PZU файл, который должен быть создан в loadf.bat. Весь вывод при выполнении loadf.bat перенаправляется в окно "Сообщения".

Перед загрузкой программа в контроллере останавливается. Загрузка после останова задерживается на время, указанное на панели "Параметры сети".

  Запуск

По этой команде происходит запуск программы в контроллере на исполнение.

  Останов

По этой команде происходит останов исполнения программы в контроллере.

  Добавить переменную

Добавляет переменную в окно "Переменные" для просмотра.

При этом появляется панель "Свойства переменной". Имя переменной берется как слово из активного окна редактирования на котором стоит курсор.

  Удалить переменную

Удаляет выбранную переменную из окна "Переменные"

  Свойства переменной


Панель служит для указания размерности переменной, типа отображения и других параметров для ее отображения в окне "Переменные"

Имя - имя переменной. При добавлении новой переменной из окна редактирования подставляется имя, на котором стоит курсор.

Модуль - имя модуля, в котором находится данная переменная.

Тип - тип переменной. Фактически размер используемой ей памятью.

Номер - если переменная битовая, то номер бита в байте. Иначе недоступно.

Отображение - система счисления для отображения переменной или иной способ ее отображения.

Индекс - номер переменной в массиве.

График - флаг отображения переменной на графике. Если помечен, то переменная на графике отображается.

Мин./Макс. значение - минимальное и максимальное значение переменной на графике (0% и 100% соответственно).

Значение - в этом поле отображается текущее значение переменной с параметрами, указанными выше. Отображение начинается по кнопке Старт. При изменении параметров они вступают в силу также по кнопке старт.

Следует учесть, что не все комбинации Типа и Отображения допустимы. В случае недопустимости программа не даст установить комбинацию.

  Адрес переменной

Эта панель индицирует адрес переменной, на которой находится курсор в активном окне редактирования. Адрес индицируется в шестнадцатеричном и десятичном виде. Если переменная не найдена в MAP файле, то панель не появляется.


  Проект

  Создать проект

Создает новый проект с именем "Noname". При этом появляется панель "Тип устройства". Если перед этим был открыт другой проект, то он предварительно сохраняется. При закрытии нового проекта будет запрошено его имя для записи.

  Открыть проект

Команда открытия проекта. По ней происходит открытие ранее созданного проекта. Если ранее был открыт другой проект, то он сохраняется. 

Проект имеет расширение *.prw. Все файлы, включенные в проект за исключением стандартных библиотек, должны располагаться в том же директории, что и сам проект. Все файлы должны иметь DOS-формат имени .

Проект также можно открыть, указав его имя в качестве параметра командной строки при запуске среды Турбо РКС. 

  Закрыть проект

Происходит закрытие проекта с его сохранением. Сохраняется конфигурация рабочего пространства и все установленные параметры и опции. Если были изменены тексты в окнах редактирования, то запрашивается подтверждение на их сохранение. При сохранении проекта предыдущая его копия сохраняется в файле с расширением .~pr. 

  Сохранить проект как

Сохраняет проект под другим именем. 

  Взять из файла

Запрашивается имя текстового файла со списком файлов для добавления в открытый проект и происходит их включение в проект. Включаемые файлы помещаются перед файлом, выбранным в окне "Проект".

  Опции элемента


Данная панель служит для указания способа обработки файла в процессе компиляции. В большинстве случаев эти правила устанавливаются по расширению файла и не требуют изменения.

Прекомпиляция - перед выполнением транслятора РКС выполняется прекомпиляция данного файла (*.kmt).

РКС - обработка файла транслятором РКС (*.knt).

Ассемблер - ассемблирование файла (*.a51).

Линковка OBJ из ..\out - линковка файла к программе. При этом файл ищется в выходном директории, установленном на панели "Директории" (*.obj).

Линковка стандартного OBJ - линковка файла к программе. При этом файл ищется в директории "Объектные файлы", указанном на панели "Директории" (*.obj).

Линковка библиотеки - линковка библиотечного файла к программе. При этом файл ищется в директории "Объектные файлы", указанном на панели "Директории". Линкуются только модули, указанные в поле ввода "Модули библиотеки"(*.). Чтобы прилинковать только модули, используемые программой можно указать для данного файла "Линковка стандартного OBJ"

  Настройка

  Тип устройства


Окно "Тип устройства" предназначено для выбора типа процессора с которым ведется работа. Оно используется при создании нового проекта. При выборе типа устройства в проект включаются стандартные для данного процессора модули и устанавливаются параметры линкера и директории с макросами и библиотеками. При изменении типа устройства в существующем проекте изменяются параметры линкера и директории с макросами и библиотеками, а состав файлов в проекте не изменяется. Окно автоматически появляется при создании проекта или вызывается из меню "Настройка/Тип устройства". Данные по устройству берутся из файла proc.cfg.

  Опции ассемблера


Окно "Опции ассемблера" предназначено для указания опций командной строки ассемблера.

  Опции линкера


В данном окне указываются параметры командной строки линкера. Эти параметры устанавливаются при выборе типа устройства или могут быть изменены вручную. При создании нового проекта параметры командной строки линкера следует взять из тестового примера.

  Параметры сети


Устанавливаются сетевой номер абонента и период связи для просмотра переменных и дампа, а также задержка при загрузке программы в контроллер после выполнения команды "Останов". Величина задержки должна превышать максимальное время исполнения отлаживаемой программы.

  Параметры графика

Устанавливаются период обновления графика в миллисекундах и временной интервал, отображаемый на графике, а также отображение легенды.

  Настройка редактора


Эта панель служит для настройки синтаксической подсветки в окне редактора. В поле Элемент выбирается элемент, настройка которого производится. В поле Цвет выбирается левой кнопкой цвет символа (FG),а правой цвет фона (BG).

В поле Начертание выбирается начертание символов. Шрифт, общий для всех элементов, задается в полях Шрифт и Размер. Флажок Ассемблерный комментарий включает подсветку комментария после точки с запятой до конца строки.

  ИНСТРУМЕНТЫ

Настройка - пункт меню служит для ввода дополнительных программ.

Панель служит для конфигурирования запуска внешних программ (инструментов) из среды Турбо РКС. Все инструменты отображаются в меню "Инструменты" и могут быть запущены оттуда или по горячей клавише.


По кнопке Добавить появляется запрос на имя инструмента для отображения в меню и создается новая запись в списке инструментов. Кнопка Удалить удаляет инструмент из списка. Кнопки со стрелками перемещают элемент по списку.

Командная строка:

В этом поле указывается командная строка для запуска инструмента. Она может быть введена вручную или автоматически с помощью кнопки Поиск, по которой открывается панель "Открытие файла" для поиска приложения.

Рабочий директорий:

Директорий, который будет установлен текущим перед запуском приложения. При использовании кнопки Поиск автоматически установится директорий запуска инструмента.

Горячая клавиша:

Поле для задания горячей клавиши для запуска приложения. Для её задания необходимо перейти в это поле и нажать требуемую комбинацию. Допустимо использование функциональных клавиш и комбинаций функциональных клавиш, букв, цифр с клавишами Alt и Ctrl.
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